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Lekce je soucasti komplexniho programu Od hradu dale.
Cilova skupina: 3. - 5. tfida

Hodinova dotace lekce: 4 vyucovaci hodiny

VSechny pfilohy programu Od hradu dale jsou ke stazeni na zde:

https://muzeumricany.cz/regionalni-ucebnice/programy-hands-on/od-hradu-dale/

Pfilohy k lekei Zivot ve stfedovéku:
4.6 Vizualizace ficanského hradu ve stredovéku
4.14 Geolokaéni hra Za pokladem do stfedovékych Rigan
4.15 Poklad fotografie
4.16 Prazsky gros informace
4.17 Role Zivot déti ve stfedovéku
4.18 lluminace
4.19. Pravidla pro cviény souboj
4.20 Vzor gotické pismo

Anotace:

Program zaéina geoloka&ni hrou Za pokladem do stfedovékych Rigan v okoli zficeniny ficanského
hradu. Hrou Gcastniky provazi dité ze stfedovéku. Druha ¢ast lekce probiha v hradni zahradé, kde
si zaci zkousSeji ¢innosti ze Zivota stfedovékych déti z riznych spolecenskych vrstev. Na zavér
porovnavaji Zivot déti ve stfedovéku se svym zZivotem.

Znalostnf cil: Z&k popiSe, jak vypadalo mésto ve stfedovéku a vysvétli, jak se lisil Zivot riiznych
skupin obyvatel.

Dovednostni cile: Zak realizuje postup podle nadvodu a pfichézi s vlastnim feSenim. Zak vyuziva
nastroje podle pravidel bezpednosti. Zak aplikuje ziskané znalosti o stfedovéku v éinnostnich a
diskusnich aktivitach.

Metody:

. Zazitkova vyuka - geolokacni hra a vizualizace ficanského hradu, realizace praktickych
cinnosti ze Zivota stfedovékych déti (napf. souboj s meci, psani na voskové desticky nebo Siti
vackl na mince); rozvoj spoluprace, rozvoj praktickych dovednosti, manualni zruénosti, freseni
problému, kreativita.

. Mistné ukotvené uéeni - poznadvame stifedovéké Ricany v kontaktu s redlnym prostredim.
. Vyuka venku - program probiha cely venku, ze zazemi se vyuziva pouze wc.
PomUcky:

vizualizace Fianského hradu (pfiloha 4.6 Vizualizace Riéansky hrad ve stfedovéku), instrukce ke
geofunu (pfiloha 4.14 Geolokaéni hra Za pokladem do stfedovékych Ri¢an), fotografie
stfedovékého pokladu (pfiloha 4.15 Poklad fotografie), tablety s nainstalovanym geofunem a
vizualizaci, mince a informace o minci (priloha 4.16 Prazsky gro$ informace), role k
losovani (pfiloha 4.17 Role Zivot déti ve stfedovéku), iluminace k vybarvovani (pfiloha 4.18
lluminace), pastelky, vySivaci kruh 10x, bavinky, jehly, latky na vySivani, pravidla pro souboj
(pfiloha 4.19. Pravidla pro cvicny souboj), 2x vatova zbroj a rukavice, mékéené mece, voskové
desticky a stylus, vzor pro psani (pfiloha 4.20 Vzor gotické pismo), jablka, mrkev, petrzel, zeli,
chleba, dfevéné misky a |Zice, prkénka, noze, voda na myti, tkaci ram, dlato a dfevéna palice, kus
dreva na dlabani, smés hrachu a jinych zrnek, pytliky
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Uvod u hradu
15 minut

1) Bezpecnost — ukaZzeme, kde se miZeme pohybovat a kde je riziko padu
kamend, nesmi se tam chodit.

Ukol: Poznate zachovalé ¢asti? Kde je najdete v modelu? UkaZzeme si 3D
model hradu u zficeniny. Ukazeme si, kde byl vchod, kde je studna
a zachovalé ¢asti. Do skupin ddme tablety s vizualizaci. (priloha 4.6 Vizualizace
Ritansky hrad ve stfedovéku) a nechame ji zaky prohlédnout.

Proc si myslite Ze postavili hrad na tomto misté? Obranna funkce — vyvysSené

misto, rybniky pod hradem (navazujeme na informace z textu — ¢estina).

2)

3)

Geolokaéni hra
Za pokladem
do stfedovékych
Ri¢an

70 minut

1) Aplikace geofun — spusténi na tabletech (néktefi i na mobilech). Zkusime projit
sttedovékymi Ri¢any s hrou na mobilu. Pdjdeme mezi stanoviiti spole¢né,
nezapomerite, Ze se pohybujeme po mésté — bezpecny pohyb, nevstupujete
do silnice.

Na konci hry Zaci dostanou odménu za nalezeni pokladu, minci — repliku
prazského grose s popisem (priloha 4.16 Prazsky gros informace). Informace
od lektora/lektorky: Stéle Ize nalézat poklady, délaji se vykopavky, nélez se
musi ozndmit. Archeologické ndlezy jsou vlastnictvi statu, ndlezce si je nechat

nemUze. UkaZeme fotografii pokladu (priloha 4.15 Poklad fotografie).

2)

Role
10 minut

1) Uvod: Jak se kdo narodil, urcilo jeho Zivot, ¢lovék mél omezené moznosti
vybéru. Ve vasem véku ve stredovéku déti nechodily do skoly — nékteré
se ucily u farare (hlavné kluci a bohati). U sSlechty se nejstarsi synové ucili, jak
se chovat ve spolecnosti, bojovat, Cist a psat, mladsi synové se pfipravovali na
cirkevni kariéru nebo na drahu obchodnika. Bohaté divky se ucily chovat ve
spolec¢nosti, tancovat, hrat na hudebni nastroj, vysivat. Chudsi déti se
pfipravovaly na femeslo nebo chodily do sluzby.

Zaci si vylosuiji, jak se narodili (pfiloha 4.17 Role Zivot déti ve stfedovéku) —
kazdy podle role bude mit jiny ukol v dalsi aktivité, kde si bude zkouset,
co se ucilo dité jeho véku ve stfedovéku.

2)

Zivot déti ve
stfedovéku -
aktivity v hradni
zahradé

75 minut

(10
ukdazka
stanovist,
20 minut prvni
blok aktivit,

5 minut reflexe
a 40 minut
druhy blok)

minut

1) V hradni zahradé jsou ptipravena stanovisté s aktivitami. Lektor/ka stanovisté
obejde a u kazdého vysvétli, co se tu déla a kdo na stanovisti bude pracovat,
jakd jsou pravidla bezpecnosti. Pro¢ jsou nékde jen holky, nebo jen kluci.

V prvni ¢asti se Z4aci rozdéli podle svych roli, nesmi se stfidat. Délaji to, co jim
urcila role.

STANOVISTE:

Pro 25 déti: 3 Serm + 3 vysivani a malovani + 4 jidlo + 5 tkani a Siti + 2 truhlari + 6
rolnici + 2 psani

Serm: $lechtic (kluk) — instrukce, jak Sermovat bezpe&né (pfiloha 4.19 Pravidla pro
cvicny souboj); jeden je vroli trenéra, hlidd dodriovani pravidel,
stfidaji se. Vysivani: slechticna (holka) — na vybér maji vysSivani + vybarvovani
iluminace (priloha 4.18 lluminace).

Psani: student (kluk) — Ukol napsat na voskovou desticku své jméno gotickym
pismem; vzor (priloha 4.20 Vzor gotické pismo), psalo se husim brkem, ale papir
byl vzacny, pro studenty ho byla sSkoda.

Pfiprava jidla: kuchtik (kluk i holka) — krajeji mrkev, jablka, zeli, petrzel apod.
Pfipravuji pro ostatni zdravou svacinku. Ukolem je také vie hezky naservirovat
na drevéné tacy a misky, aby se to panstvu libilo. MGZeme dat mezi potraviny
bramboru a zeptat se, co by ve stfedovéku lidé nejedli a proc.

Tkani latky: ucednik (holka) — tkani na stavu; stfidaji se.

Truhla¥: ucednik (kluk) — dlabani dfeva. Pravidla: drfevo je fixované k podkladu
(pevné privazané, podloZené drevem). Jeden ucednik pracuje, jednou rukou drzi
dldto (vzdy driime za rukojet) a druhou palici (drZi ji stéle, i pokud ji zrovna
nepotiebuje, nemuZe tak poloZit ruku pred dlato a zranit se), ma kolem sebe volny
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prostor. Dlato pfi praci musi vidy smérovat od téla, po praci ho zak odklada na

uréené misto rukojeti k sobé. Odtud si ho bere bezpecné dalsi zak.

Rolnik: kluk i holka — prebiraji hrach a pSenici do misek nebo do pytlicka.

3) Reflexe po prvni ¢asti:

Bavilo vas, co jste délali? Chtél by nékdo délat néco jiného, neZ dostal za ukol?

Vadilo vam, Ze néco mohli délat jen kluci, néco jen holky?

4) V dalsi ¢asti si Zaci mohou vyzkousSet vSsechna stanovisté podle zajmu. Na konci
pomohou stanovisté sklidit.

Reflexe
10 minut

Reflexe:

Co vas nejvic bavilo? Umite si pfedstavit, Ze takto Zijete, Ze misto chozeni do skoly
Sermujete, vysivate...?

Jaky je podle vas nejvétsi rozdil mezi détmi ve stfedovéku a dnes?

Chceme s détmi dojit k tomu, Ze dnes ma kazdy Sanci vyzkouset si vSe a vybrat si,
¢emu se bude vénovat.
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