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Lekce je soucasti komplexniho programu Stfedovék v Riganech.
Cilova skupina: 6.- 7. trida

Hodinova dotace 4 vyu€ovaci hodiny

Privodce programem a vSechny dalSi prilohy jsou ke stazeni zde:

https://muzeumricany.cz/regionalni-ucebnice/programy-hands-on/stredovek-v-ricanech/

Pfilohy k lekci Stfedovéka spolecnost:
4.16 Ricansky hrad na fotografiich
4.12 Hra geofun
4.13 Prazsky gros informace
4.14. PL Kostel
4.15 Osnova proslovu knéze
4.30 Reflexe kostel

Anotace

Lekce probiha v centru RiGan a v kostele sv. Petra a Pavla. Zaci poznavaji stfedovéké méstedko
pomoci geolokaéni hry Za pokladem do stfedovékych Rigan. Pracuji ve skupinach s tablety a/nebo
mobily. Nasleduje program v kostele s lektorem/lektorkou a fararem, ktery predstavuje roli kostela
ve stfedovéké i soucasné spolecnosti.

Znalostnf cile: Z&k srovna strukturu dnesniho mésta se strukturou mésta ve stiedovéku. Zak
vysvétli, co mél na starosti knéz ve stfedovéku a jakou roli méla cirkev pfi vzdélavani obyvatel.
Dovednostni cil: Zak na zakladé informaci v geoloka&ni hfe kriticky vyhodnocuje situaci a reaguje
na ni.

Postojové cile: Zak ocefuje uspofadani soucasné spolegnosti ve srovnani se stredovékou. Zak
ocenuje vyznam kostela v historii a v sou¢asnosti mésta.

Metody
e Zazitkova vyuka - geolokacni hra
IndividualIni prace - poznavani kostela
Mistné& ukotvené uéeni - pozndvame stiedovéké Ricany v kontaktu s redlnym prostfedim
Vyuka venku - program probiha cely venku

Pomucky

zalaminované staré fotografie hradu a soucasna fotografie hradu v pohledu od Zeleznicni trati
(pfiloha 4.16 Ricansky hrad na fotografiich); tablety s nahranou geolokaéni hrou Za pokladem do
stfedovékych Rican; informace ke geofunu (pfiloha 4.12 Hra geofun - instrukce k instalaci a popis
hry, Zaci dostanou prfedem, aby si mohli stdhnout jako zalohu do mobilu); mince - odména zakl a
informace o minci (pfiloha 4.13 Prazsky gro$ informace); vacek nebo nadoba na poklad; psaci
potfeby; flipchart/tabule/velky list papiru; PL Kostel (pfiloha 4.14. PL Kostel); body-osnova k
proslovu knéze (pfiloha 4.15 Osnova proslovu knéze); listky pro anonymni reflexi na zavér bloku v
kostele (pfiloha 4.30 Reflexe kostel)
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https://muzeumricany.cz/regionalni-ucebnice/programy-hands-on/stredovek-v-ricanech/

Uvod u

Dnes se spolec¢né vydame do stredovékého méstecka - v prvni ¢asti projdeme

hradu gast Rican podle geolokaéni hry, po prestavce pak navstivime kostel, vjznamné
2 minuty misto pro stfedovékého Glovéka.
Lektor/ka ukaze zakim zalaminované fotografie se zabéry hradu z rliznych
svétovych stran, z rliznych obdobi. Na snimcich je patrna vyvySena pozice hradu
na skéle (dnes 8astecné odt&Zené). Piiloha 4.16 Ricansky hrad na fotografiich.
Geolokacni Aplikace geofun - spusténi na tabletech nebo mobilech.
hra Za Projdeme stfedovékymi Riany s geolokadéni hrou.
pokladem do | Pravidla pohybu - pfesunujeme se spolecné, pozor na prikré schody, nevstupujeme
stfedovékych | do silnice. Doporuc¢ime skupinam drZet se dale od sebe, aby se navzajem nerusily.
Rican ZdUraznime, Ze hra neni soutéZ na ¢as, chceme ji projit spolecné, spolecné si ji uzit.
110 minut Lektorka rozda tablety do kazdé skupiny (maximalné pétice), da instrukce

ke spusténi, ovéri, ze vSechny skupiny maji aplikaci spusténou a nemaji zadny
technicky problém.

Pfi pohybu mezi jednotlivymi stanovisti lektorka poklada dotazy, poté da pokyn
k pfesunuti. Dotaz vede k zamysleni nad tématem, které zaci pravé v geolokacni hre
fesili a jeho preneseni do souc¢asného svéta.

Spoleéné zastavky na kratké reflexe po splinéni stanovist:
Pod hradem: Kdo z vas rad navstévuje hrady a zficeniny. Pro¢?

U kovarny: Napada vas, kterd povolani se dnes provozuji mimo lidska sidla a prog?

U mlyna: Mlyny uSetfily lidem spoustu ¢asu s pfipravou jidla, nemusel si kazdy ruéné
mlit mouku. Co délame za Ukony my pfi pfipravé jidla dnes? Kdo si kupujete
mrazenou pizzu? (Polotovary stfedovék neznal.) Kdo si doma mele kofeni? Jak je to
dlouho, co jste si néco sami pripravili (upekli) k jidlu? Kdo néco pekl tento tyden,
stoupne si nalevo. Apod.

Za krémou: Déti ve stfedovéku v hospodé pily pivo. Co si myslite o tom, Ze je dnes
do 18 let zakaz pit alkohol?

Na trhu: Driv, kdyzZ si lidé kupovali dribez, kupovali si ji Zivou na trhu a pak ji zabili.
Kdo z vas si mysli, 7e by zvladl zabit slepici?

U kostela v ¢asti geofunu vénované stiedovékému Skolstvi: zdlraznime pro
stredovek typické memorovani. Kdyz se zaci uci (ve skupinach) zpaméti plny titul
Karla IV., lektorka zada, Ze si to maji skupiny vzajemné prefikat - udélat soutéz:
po skupinach feknéte cely titul Karla IV. (Zalezi na zZacich, jestli vyberou zastupce
s vynikajici paméti nebo se kazdy Zak nauci jen ¢ast titulu.) AZ pak pokracujeme dal
ve hre.

Na konci Zaci dostanou odménu za nalezeni pokladu, minci (repliku prazského
grose) s popisem (priloha 4.13 Prazsky gros informace).

Informace od lektora/lektorky: Stale Ize nalézat poklady, délaji se vykopavky, nalez
se musi oznamit. Archeologické nalezy jsou vlastnictvi statu, nalezce si je nechat
nemuze.

Reflexe na konci hry v zahradé muzea:

Jaké bylo hlavni téma hry, co jsme chtéli ukazat, porovnat? Dojdeme k tomu, Ze to
byl ¢lovék v nouzi (tomu jsme se vénovali uz pri prvnim setkani). V geofunu to byl
chlapec-sirotek.

Jaky je rozdil mezi situaci sirotka dnes a sirotka Petra ve stfedovéku? (Dité dnes
nemuze byt samo na ulici, stat se o vSechny osifelé déti stara, hlida také tyrané déti.)
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Lektor/ka vypiSe na flipchart/tabuli/velky list papiru konkrétni situace sirotka
v geolokacni hre:

e nema kde bydlet (v Iété spi venku a v zimé na sené nebo v chléve)
e hladovi; za pomoc (tfeba v krémé) dostava jidlo
e nemdUze chodit nikam do uceni, protoZze na to nema penize

Co byste v takovych situacich délali vy dnes?

Vyzve zaky, aby ve dvojicich nebo v malych skupinach pfemysleli a diskutovali, pak
fikaji, na co prisli.

Posledni téma k diskusi pred pauzou: Geolokacni hra je metoda, jak se néco naucit.
Jaké jsou vyhody a nevyhody toho, Ze jste se ucili o stfedovéku pomoci geolokaéni
hry? Vyhovuje vam spi$ ziskavat informace z uéebnice? Nebo jste objevili i jiné
metody?

Zaci dostanou do dvojic listky s pfedepsanymi pro a proti (pfiloha 4.29 Reflexe
geofun).

Dvojice napisSou, co preferuji a argumenty. Poté porovnaji své argumenty s jinou
skupinou. Pak spole¢né fikaji skupiny po jednom argumentu pro nebo proti.
Lektorka uzavre tim, Ze zopakuje nejcastéjSi argument obou stran a okomentuje, zZe
idealni je kombinovat vice zpUsobl, jak se néco naucit. Podle vyzkum( se informace

uchova déle, kdyz ji Clovék ma spojenou se zazitkem.

Na zavér, tentokrat po zaZiti rozmanitych situaci v geolokacni hre, zopakujeme Skalu
z prvniho bloku. Lektor/ka vytvori na zemi Skalu od 1 do 10 a vyzve Zaky: Stoupnéte
si tam, kde si myslite, Ze byla kvalita Zivota ve stfedovéku (1 - nizka kvalita, 10 -
vysoka kvalita). Pak feknéte, proc jste si stoupli zrovna na toto misto.

(Co ostatni: Souhlasi? Nesouhlasi? Zménil nékdo z vas po naSi debaté nazor?
Chcete si ted stoupnout jinam?)

prestavka

Pfesun Vime, Ze ve stfedovéku nalézali lidé v nouzi Utéchu i materialni pomoc v kostele.

ke kostelu 0 tomto misté se ted dozvime néco vic. Pfesuneme se ke kostelu.

10 minut

Pred Pravidla, jak se chovat v kostele - respektujeme ticho, distojnost mista -

kostelem nebéhame. (Vstupujeme do duchovniho prostoru, ktery byl pro stfedovékého

3 minuty Clovéka a je i pro nas oddélen od prostoru svétského: tento prechod symbolizuji
tézka vrata, predsin, kropenka se svécenou vodou.)

Pracovni list | Kazdy Zak dostane pracovni list (pfiloha 4.14 PL Kostel) a vénuje se jeho

15 minut vyplnovani (bud sedi v lavici, nebo se prochazi po kostele). Ma na to max. 15
minut. Zakdm dopredu fekneme, Ze PL jsou pro né&, lektor/ka se bude na néco
z nich ptat, ale nebude je vybirat. BEhem vyplnovani PL vezme lektorka po malych
skupinach zaky do bocni kaple a ukaze jim vzacné stredoveké fresky.
V této dobé prijde do kostela knéz. Knézi pred programem predame pfilohu 4.15
Osnova proslovu knéze, aby mél predstavu, na co se ho zaci mohou zeptat, a mél
mozZnost se pripravit.

Prochazka Hned potom, co zaci vypIni PL, vydaji se s lektorem/lektorkou a s knézem po kostele

po kostele (lektor/ka ho kratce predstavi a predstavi mu také Zaky: z jaké tfidy a Skoly jsou).

30 minut Lektor/ka vyzve zaky, aby v pldorysu kostela postupné nasli, tak jak prochazi tfida

spoleéné kostelem, mista: oltar, kazatelna, kftitelnice, boéni kaple, zpovédnice.

U kazdého mista kratce fekne, jakou ma dlohu v kostele. Knéz doplni.

U kazatelny se lektorka pta, jak Zaci vyplnili Ukol v PL ,Napi$ jedno poselstvi, které
bys chtél/a vzkazat nasi spolecnosti dnes*.

U zpovédnice dostane prostor knéz - vysvétli zakiim, co je to zpovéd.
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Individualni | Blok v duchovnim prostoru zakoncujeme individualni reflexi. Lektorka rozda listky
reflexe s otazkami: Ktera z funkci kostela je ti nejblizsi? Kym bys byl/a v tomto misté

10 minut nejradéji? Tim, kdo lidem predava néjaké poselstvi. Tim, kdo prosi (za sebe,

za druhé, za spole¢nost, za svét...). Tim, kdo druhym pomaha. Tim, kdo chce byt
sam a chce se zklidnit (pfiloha 4.30 Reflexe kostel). Zaci se nepodepisuji, reflexe
je anonymni. Zaci se vrati do lavic, v klidu odpovi na otazku, pak listky odevzdaji
lektorovi/lektorce do pfipravené nadoby/koSiku.

Z&ci vyjdou z kostela, tak tento blok kongr.
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