Stredovéky hrad

struéna metodika lekce
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Lekce je soucasti komplexniho programu Stfedovék v Riganech.
Cilova skupina: 6.- 7. trida

Hodinova dotace 6 vyuéovacich hodin

Privodce programem a vSechny dalSi prilohy jsou ke stazeni zde:

https://muzeumricany.cz/regionalni-ucebnice/programy-hands-on/stredovek-v-ricanech/

Pfilohy k lekci Stfedovéka spolecnost:
4.16 Ricansky hrad na fotografiich
4,28 Pisemné navody k ¢innostem v hradni zahradé
4.17 Podklady k vytvoreni rodového hesla a erbovniho Stitu
4,18 Pravidla pro cviény souboj
4.19 Formular pro porotce soutéze O nejlepsi vyrobek
4.20 PL Kym bych byl(a) ve stfedovéku
4.21 Rolova hra Soud 1 a Soud 2
4.22 ZloCiny a potrestani
4.23 Hodnoceni skupinové prace
4.31 Gotické pismo

Anotace

Lekce probiha v centru Ri¢an na zahradé u ficanského hradu, alternativné ji Ize realizovat v zahradé
u Skoly. Zaci se vénuji rukodéInym, vytvarnym a daldim éinnostem, které souviseji se stfedovékym
zpUusobem Zivota. Porovnavaji Zivot chudych a bohatych; lidi, ktefi maji moc a téch, ktefi jsou jim
podfizeni. Resi otazky zloginu a trestu dfive a dnes, hraji rolovou hru s tématem soudu, diskutuji o
trestu smrti.

Znalostni cile: Zak popide, jak se Zilo na hradé&, a vysvétli roli Slechty ve spravé mésta. Zak
vysvétli, jak se soudilo ve stfedovéku, a srovna dnesni soudnictvi se stfedovékym zplsobem
soudu.

Dovednostni cil: Z&k aktivné vyuZiva nastroje a pomucky, realizuje postup podle nadvodu a
navrhuje vlastni feSeni. Zak spolupracuje ve skupiné podle vybrané role. Zak porovna, jakou moc
a prava mél Slechtic na rozdil od poddanych.

Postojové cile: Zak ocefuje vyhody dnesniho soudnictvi pro obyéejného &lovéka.

Metody
e 7ZaZitkova vyuka - realizace praktickych ¢innosti z doby stfedovéku - rozvoj spoluprace,
rozvoj praktickych dovednosti, manualni zruénosti, feSeni problému, kreativita

e Skupinova prace - tvorba v druzinach
e Prace s textem - vytvareni rodového hesla
e Rolova hra - soudni scény s popisem roli-postav u soudu
e Mistné& ukotvené uéeni - poznavame stfedovéké Riany v kontaktu s redlnym prostiedim
e Vyuka venku - program probiha cely venku
Pomiicky

priloha 4.16 Ri¢ansky hrad na fotografiich; fotoaparaty; predméty k aktivitdm v hradni zahradé:
nadoby k pfipravé pokrm( (5 ks dievénych misek, 5 drevénych tacu, dievéné lzice, varecky;
nabéracka, prkénka; noze na krajeni; suroviny (vlocky, kroupy, tvaroh, zelenina, kysané zeli; chleba;
sul; bylinky; voda); koZenka a Sici potreby (nlzky 5 ks, nité, jehly, Sidla), barevné baviny, koralky; 5
ks modelaiskych desek pro vyrobu erbl, vypalovacky, malifské potieby, husi brky, tus; larpové
mece 2x, vycpavana zbroj; 5 plastl pro Slechtice; tfi vacky s listky na losovani poroty; (pfiloha 4.28
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Pisemné navody k ¢innostem v hradni zahradé; pfiloha 4.17 Podklady k vytvoreni rodového hesla
a erbovniho Stitu; priloha 4.18 Pravidla pro cviény souboj; pfiloha 4.31 Gotické pismo; priloha 4.19
Formular pro porotce soutéze O nejlepsi vyrobek; priloha 4.20 PL Kym bych byl(a) ve stfedovéku;
replika stfedovékého Sperku; priloha 4.21 Rolova hra Soud 1 a Soud 2; pfiloha 4.22 Zlo¢iny a
potrestani; paskal - velikonoéni svice; kovova ty¢; 4.23 Hodnoceni skupinové prace

Uvod Kratky Gvod v hradni zahradé - zardmujeme, co se bude dit, jak dlouho bude
3 minuty program trvat, popiSeme prostor, kde se budeme pohybovat.
Rozdéleni Rozdélime zaky do péti skupin. V téchto skupinach mohou pracovat pfi nékterych
do skupin aktivitach uz od zacéatku VP. Kazda skupina ma svého vedouciho. UCitelka
7 minut s lektorkou védi, kym se stanou vedouci tym( ve 3. bloku, Zaci to zatim nevédi.
MUZeme pouzit pracovni oznaceni skupin podle barev, které maji souvislost
se Slechtickymi rody:
Cerveni - pani z Ri¢an
Cerni - pani z Pirkstejna
Modfi - Kolovratové
Zlati - pani z Dubé
St¥ibrni - Cotrové
Kazdou skupinu-druzinu vede Slechtic, zastupce Slechtického rodu/pan.
Aktivity Z&ci rozdéleni do péti skupin budou reprezentovat Slechtice a jeho poddané.
v hradni Druziny dostanou stejné Gkoly, soutézi, jak je zvladnou:
zahradé - vyrobit vacek

- pripravit kasi

- vytvoriterb

- vytvorit heslo rodu

15 minut

prohlidka Lektor/ka s zaky obejde pfipravena stanovidté, ukaze a vysvétli, jak se zde pracuje.

stanovist Zakim pfipomeneme na kaZdém stanovisti pravidla bezpecnosti prace (mezi
pracovni nastroje patfi Sidla, noze, vypalovacka atd.). U predvedeni oslovime Zaky,
jestli uz aktivitu znaji, mohou ji vysvétlit, ukazat, lektor/ka jen doplni. Kazdé
stanovisté se od lektora/lektorky dozvi, co oekavame na konci za vysledky, Zaci si
mohou prohlédnout ukazky hotovych vyrobk.

10 minut Z&ci maji na stanovistich k dispozici také pisemné navody (4.28 Pisemné navody

na poradu, | k ginnostem v hradni zahrads).

jak budou Ukazeme a zadame instrukce i k soubojovému stanovisti a fotokoutku s tim, Ze tato

vypadat stanovisté se oteviou aZ po dokon&enf ostatnich Gkold.

vyrobky

e Clenové kazdé druZiny se rozdéli na stanovisté (kuchat, krejéi, vytvarnik-
malif). Pokud to pocetné nevychazi, bude v nékteré dilné vice zaku (a
napr. 2 zastupci ze stejné druziny).

_ e Panové se pred zacatkem cinnosti sejdou se svymi ,poddanymi“ a poradi

55 m|rjut se, jak budou postupovat. Dostanou od lektora/lektorky pomUcku 4.17

na vyrabéni, Podklady k vytvoreni rodového hesla a erbovniho Stitu, aby si precetl

pInéni dkolu zakladni informace o svém rodé (kaZdy pan dostane vZdy jen informace
0 svém rodé). Na jejich zakladé instruuji malite, jak ma vypadat erbovni
Stit. Malifi dostanou druhou ¢ast pom(cky 4.17 Podklady k vytvoreni
rodového hesla a erbovniho Stitu, a to ¢ast ,Jak vytvofrit erb“ se zakladnimi
heraldickymi pravidly a barvami v heraldice.

e Panové se s ostatnimi ¢leny druziny pokusi najit spojujici prvek mezi
vyrobky, aby mély jednotny styl (da se uplatnit i pfi zdobeni méSce nebo
kaSe: barva, tvar).

20 minut
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foceni

a priprava
prezentace
rodu

20 minut
soutéz O
nejlepsi
vyrobek
(10 minut
porota
hodnoti a
10 minut
predstaveni
vitéznych
vyrobk()

e Ukolem péna je na zakladé informaci o rodu vytvofit rodové heslo, doda
ho malifdm k prepisu. Schvaluje také obsah a vzhled erbovniho Stitu.
Kontroluje Sici dilnu a kuchyni, jestli v nich jeho druzina pracuje tak,
jak se jeji ¢lenové domluvili.
e KdyZ budou pani hotovi s heslem svého rodu, mohou si vyzkouset
Sermovani podle pravidel s mékéenymi meci (pfiloha 4.18 Pravidla
pro cviény souboj).
Lektorka vyzve v predstihu druzZiny k dokoncovani vyrobk(i, zada ukol vyfotit
Slechtice s erbem a pfripravit prezentace rodu.

e Druzina v pripraveném ,fotokoutku“ (nebo podle volby) naaranzuje svého
Slechtice a vyfoti ho v néjaké poze.

Na zavér skupina predstavi ostatnim vysledky ¢innosti. Prezentaci fidi Slechtic.
Pri prezentaci rekne Slechtic informace o svém rodu, které jsou podle ného

Na konci této ¢asti probéhne soutéz O nejlepsi vyrobek - Zaci si vylosuji, kdo bude
v tficlenné poroté - kazdy ochutna pét vzorkd pokrmu a podle stanovenych kritérii
ohodnoti i ostatni vyrobky, po souctu hlast a po poradé s lektorkou rozhodnou
o vitézi (pfiloha 4.19 Formular pro porotce soutéze O nejlepsi vyrobek).

Kdyz porota hodnoti, mohou ostatni obchazet na stanovisté, ktera je zaujala,
vyzkousSet si souboj, nebo prohlizet vyrobky a promyslet, jak by je hodnoatili.

Porota u kazdého stanovisté fekne, ktery vyrobek ziskal nejvySsi pocet bodd.

Dame prostor vitézim pro pfedstaveni jejich vyrobku: co pouZzili, jak se jim dafilo,

jestli jsou s vysledkem spokojeni, zda by to udélali pristé jesté Iépe.

Na zavér rekne porota, ktery rod ziskal nejvic bodl celkem, a lektor/ka (pfipadné
podle nalady i ostatni rody) ¢lenlim rodu pogratuluje k dobré praci.

Reflexe -
20 minut

Lektor/ka rozda papiry s otazkami kreflexi. (pfiloha 4.20 PL Kym bych byl(a)
ve stfedovéku). Zaci vyhodnocuji své vlastni dispozice a zkoumaiji, pro jaké povolani
by se hodili ve stredovéku. Pred vyplhovanim lektor/ka upozorni, ze divky si mohou
vybrat muZské povolani. Zaci si mohou vybrat také povolani, které neodpovida jejich
schopnostem, ale zajima je.

Po praci s PL: Najdéte ostatni, ktefi doSli ke stejnému feSeni, na co by se hodili.
Jaky typ jste si urcili? Vybrali jste si odpovidajici povolani, nebo z jiné skupiny?
Seradte se ksobé podle povolani, které jste si vybrali. Vtéchto skupinach
(ve kterych se sejdou podobné naladéni zaci, takze si budou rozumét) se domluvte,
jaké povolani by podle vasSich dispozic odpovidalo dnesku.

Srovnejme ted v kontextu spoleCnosti: Jakd je Sance, Ze byste vykonavali
stfedovéké povolani, které vam vyslo? Co byste pfip. misto toho délali dnes? Mluvte
o tom spolu ve skupinach.

Potom lektor/ka Zaky vyzve, aby za kazdou skupinu zastupce fekl, kym by byl
ve stfedovéku, kym dnes. V ¢em se lisi vybér povolani v dnesni dobé od doby
stfedoveku?

Lektor/ka pak uzavre: Dnes je situace jind: Nejsme predurceni ke spolecenskému
postaveni ani k urcité profesi, mame vic moznosti a svobodu. Dnes se mUiZete stat
napf. ministrem (tim, kdo se podili na fizeni zemé), kdyz budete pilni a absolvujete
prislusné vzdélani.

Prestavka

DelSi pauza, kterou zaci vénuji jidlu a odpocinku. Mohou ochutnat jidlo, které

pripravili.
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Soud -
rolova hra
(celkem
120 minut)

Uvod
5 minut

Hra na soud
80 minut:
10 minut
Gvod a
priprava,
2 X
minut na
hru (plus
pauza mezi
hrami)

15 minut na
reflexe po
odehrani
soudd

25

Lektor/ka ma na krku repliku stredovékého Sperku. Kdyby nékdo Sperk ukradl,
¢ekal by ho trest. Jaky by asi byl? Da priklad 3 trestt z rdznych dob: useknuti ruky,
vézeni, verejné prospésna prace.

Ve dvojicich se spolu domluvte, jaky trest byste dali vy. Nechame zaky, aby spolu 2
minuty diskutovali.

Poté lektor/ka Zaky zavola k sobé: Nebudeme si ted fikat, k cemu jste dosli,
zahrajeme si dvé rolové hry, které nam priblizi, jak se trestaly zloCiny ve stfedovéku.
K porovnani trestll se vratime pozdéji.

Lektor/ka uvede: V rolové hife mame pripravené situace - dva soudni spory. Jeden
bude soudit hradni pan, v druhé situaci se vyskytuje jen drobné provinéni, to bude
soudit purkrabi. Budeme hrat v rolich, které si vylosujete - nebudete tedy fikat své
nazory, ale budete vystupovat podle toho, co vam fika role. Do hry vstupujete
v okamziku, kdy vas k tomu vyzve lektor/ka - bude hrat v roli pfisediciho u soudu.
V obou hrach je vice muzskych roli, mohou je ale hrat i divky.

Lektor/ka predstavi situaci soudu 1 a Zaci si vylosuji role (pfiloha 4.21 Rolova hra
Soud 1 a Soud 2).

Nechame 5 minut na to, aby si vSichni precetli zadani situace a kazdy svou roli.
Lektor/ka pripravi scénu a uréi mista hlavnim aktériim, pak hru moderuje.

1. soud
Lektor/ka moderuje soud postupnym vyvolavanim svédk(l. Po vyslechnuti vSech
vyzve Jimrama k rozhodnuti.

Kdyz Jimram rozhodne, lektor/ka zaky vyzve, aby vystoupili ze svych roli: Rozhodl
Jimram spravné? Byl soud spravedlivy? Jaké jste pozorovali rozdily proti souéasnym
soudiim?
Pauza 5 minut.
Lektor/ka prfedstavi situaci soudu 2 a Zaci, ktefi se neléastnili prvniho soudu,
si vylosuji role (pfiloha 4.21 Rolovéa hra Soud 1 a Soud 2).

2. soud
Lektor/ka moderuje soud postupnym vyvolavanim svédku.
Kdyz soud probéhne, lektor/ka zaky vyzve, aby vystoupili ze svych roli a pta se jich:
Byl soud spravedlivy? Jaké jste pozorovali rozdily proti sougasnym soud@im? Cim
se lisil soud vedeny hradnim panem od tohoto soudu?

Z&ci se rozdéli do dvojic a uvaZzuji nad t&mito otazkami:

Hrali jste uz nékdy rolovou hru nebo divadlo? K ¢emu je dobré hrat nékoho jiného?
Pak kazdy vypIni zhodnoceni rolové hry: Priloha 4.23 Hodnoceni rolové hry.
Po vyplnéni, ale az potom prosim, porovnejte, k Gemu jste dosli - opét ve dvojicich,
ve kterych jste uvazovali predtim.

Spole¢né uzavieme: Kdo si vybral v 5. otazce néjaké povolani, kde se vyuzije hrani
roli?
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Jak trestat
zloGiny?
15 minut

15 minut

Vratime se k otazce soudU a trestd. Lektor/ka rozda podklady-informace 4.22
ZloCiny a potrestani

Z&ci se rozdéli do dvojic a diskutuji spolu o tématech: 1. téma: Jaké druhy
stfedovékych trestll uz se dnes nepraktikuji. Pro¢ si myslite, Ze byly zruseny? 2.
téma: Trest smrti byl u nas zrusen. Myslite si, ze by mél byt obnoven - a pokud
ano, v jakych pripadech?

Poté lektor/ka Zaky vyzve:

Kdo z vas si mysli, Ze by mél byt trest smrti obnoven? Postupte prosim o krok
dopredu. V jakych pfipadech by to mélo byt? - Tito Zaci rikaji své nazory, ostatni
poslouchaiji.

Lektor/ka: Ted jste slySeli, pro¢ mit k dispozici trest smrti. Zménili jste na zakladé
toho, co jste slySeli, sv(j nazor? Pokud ano, postupte o krok dopfedu nebo
dozadu.

Zaver
5 minut

Uzavreni - porovnali jsme Zivot ve stfedovéku a dnes, zamysleli se nad
soucasnym zivotem, mozna mate o ¢em premyslet i dal.
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