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Lekce je soucasti komplexniho programu Sochy a prostorova tvorba
Cilova skupina: 8.-9. tfida

Hodinova dotace 6 vyuéovacich hodin

Privodce programem a vSechny dalSi prilohy jsou ke stazeni zde:

https://muzeumricany.cz/regionalni-ucebnice/programy-hands-on/sochy-a-prostorova-

tvorba/

Pfilohy k lekci:

4.2 Co vime o A. Svehlovi

4.3 Co vime o A. Svehlovi foto

4.4 PL Socha A. Svehla 8asovéa osa
4.5 Socha A. Svehla ¢asova osa foto
4.6 Svehla 8asova osa reflexe

4.7 Bubliny socha Svehla

4.8 Svehla Rudoarméjec

4.9 Strhnout sochu ANO, nebo NE
4.10 Sochy a materialy

4.11 Reflexe socha

4.19 Animace Antonin Svehla a Rigany

Anotace

Na pfikladu sochy A. Svehly, ktera stoji v Ri¢anech a ma velice pohnuty osud, Zaci tématizuji funkci
sochy a pomniku ve vefejném prostoru. Socha A. Svehly byla dvakrat strzena a 41 let schovana ve
studni. Tim, Ze fiGansti obcané sochu po revoluci roku 1989 znovu postavili, se prihlasili ke
Svehlové idedlim jako politika prvni republiky. Zaci navstivi sochu v centru Ri¢an a u ni hraji
simulaéni hru na vefejnou debatu o umistovani pomnikl ve vefejném prostoru. Pro pochopeni
pfibéhu sochy 7&ci pracuji s animaci A. Svehly.

Znalostnf cile: Z&k popiSe, co je socha a pomnik. Zak vyjmenuje sochy a pomniky v Rianech. Zak
vyjmenuje udélosti v Zivoté A. Svehly. Zak popise osud sochy A. Svehly v Ri¢anech

Dovednostni cil: Z&k interpretuje vyznam pomniku A. Svehly v Ri¢anech s ohledem na historické
souvislosti jeho vzniku. Zak vyuZije nové nabyté znalosti o osudu sochy A. Svehly pro argumentaci
v debaté o stavéni &i bourani pomnikd. Zak navrhne viastni sochu a popise jeji zamér a kulturni
hodnoty, které predstavuje. Zak vytvofi kritéria pro hodnoceni navrhu nové sochy.

Postojové cile: Zak ocerfuje umé&lecka dila a pomniky ve vefejném prostoru. Vysvétluje své postoje
k nim s védomim osobni, spolecenské a kulturni podminénosti svych hodnotovych soudu.

Metody
e Prace ve skupinach - ¢asova osa a prace s animaci

e Debatni hra - diskuse o zachrané sochy

e Simulaéni hra - verejna debata o strhavani soch

e Ugenivenku - ¢ast programu se odehrava v parku A. Svehly
Pomucky

tablety s animaci o A. Svehlovi (pfiloha 4.19 Animace Antonin Svehla a Rigany), PL: (pfiloha 4.2 Co
vime o A. Svehlovi), (pfiloha 4.3 Co vime o A. Svehlovi foto), (pfiloha 4.4 PL Socha A. Svehla Easova
osa), (pfiloha 4.5 Socha A. Svehla 8asova osa foto); text k reflexi (pfiloha 4.6 Svehla éasova osa
reflexe); vytist&né na A3 bubliny (pfiloha 4.7 Bubliny socha Svehla); fixy; fotografie (pfiloha 4.8
Svehla Rudoarméjec); texty a fotografie (pfiloha 4.9 Strhnout sochu ANO, nebo NE); fotografie soch
z Rigan (pfiloha 4.10 Sochy a materialy); karticky pro reflexi (pfiloha 4.11 Reflexe socha)
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Evokace

Myslenkova mapa ve skupinach (3 az 4 zaci).

10 minut Co je to socha? Kde se nachazi? Jakou méa formu? Jaké znate sochy v Ri¢anech?
Dnes se budeme zabyvat jednou konkrétni sochou, A. Svehly. Pustime si
animaci, abychom zjistili/pfipomnéli, kdo to byl.

Animace Lektor/ka pousti prvni ¢ast animace (pfiloha 4.19 Animace Antonin Svehla

5 minut a Ricany).

Pracovni list | (Zaci zGstavaji ve skupinach.) V animaci jste méli moznost vidét nékteré Zivotni

(skupinovéa milniky A. Svehly a poznat, kdo byl A. Svehla.

prace) Nyni se podivame na to, kdo byl A. Svehla, napfiklad jaké idealy zastaval.

15 minut Prace s pracovnim listem (pfiloha 4.2 Co vime o A. Svehlovi), pro kaZdou
skupinu.

V pracovnim listu je 5 ilustraci, 5 kalendaru, 5 citaci nebo bublin. Ke kazdé
ilustraci priradite spravné datum a bublinu s citaci.

Reflexe, kdo | Poprosim, aby kazda skupina fekla jednu véc, kterou zjistili o A. Svehlovi.

je A. Svehla Poslouchejte se navzajem, abyste se neopakovali.

15 minut KaZda skupina fekne jednu vétu. Co vime o A. Svehlovi? Lektor/ka Zaky
doplniuje, pridava dalsi informace v souvislosti s dobovymi fotografiemi (pfiloha
4.3 Co vime o A. Svehlovi foto).

Animace 2. Pustime si druhou &ast animace. Ta pojednéava o osudu sochy A. Svehly, ktera

gast, 5 minut | dnes stoji v parku A. Svehly.

Casova osa V animaci jste vidéli sled udalosti se sochou A. Svehly. Abychom si to zopakovali

15 minut a vyjasnili si, co se vSechno stalo, vytvofime ¢asovou osu.

Lektor/ka rozda kazdému Zakovi jednu kartiéku (pfiloha 4.4 Socha A. Svehla
dasova osa + pfiloha 4.5 Socha A. Svehla asova osa foto). Na Karticce je bud
fotografie nebo ilustrace z animace.

Najdéte k sobé nékoho, kdo ma karticku se stejnou udalosti anebo se podle vas
jinak hodi k vasi karticce.

Kdyz si Zaci najdou dvojici, lektor/ka postupné vyzyva zaky, aby své kartiCky
pokladali na zem, na pomysinou ¢asovou osu.

Reflexe Po vytvofeni asové osy lektor/ka vyzve Zaky, aby se vratili do svych skupin.

c¢asové osy Nyni, kdyZ vite, co se odehravalo s touto sochou, bych chtél/a, abyste se

(prace ve zamysleli nad témito otazkami.

skupinach) Lektor/ka pfipne vytisténé otazky (pfiloha 4.6 Svehla Gasova osa reflexe)

10 minut na flipchart.

Pro¢ byla socha dvakrat odstranéna?
Jak se citili mladenci, ktefi sochu zachranili a ukryli ve studni? Pro¢ to udélali?
Co si myslite o tom, Ze se socha znovu po revoluci postavila?

Reflexe, Predstavte si situaci, kdy by bylo tfeba sochu opét schovat. MUzZe takova situace

zachrana podle vas nastat?

sochy, Pri reflexi lektor/ka vybidne Zaky, Ze si budou muset vybrat jednu, nebo druhou

debata stranu.

15 minut Pokud si to predstavime, jak byste reagovali vy? Postavte se na jednu, nebo
druhou stranu, podle toho, jestli byste sochu zachranovali, nebo ne.

Jednali byste jako ti mladenci a snazili se sochu zachranit?

Jsme v bezpecném prostredi tfidy, pfedstavime si to jen jako hru, nikdo se
nemusi bat fict svlj nazor. Zaroven je tfeba se navzajem respektovat a
naslouchat, co druhy fika a jaké k tomu ma dUvody.

Nechame zaky reagovat a vyjadfrit svlij nazor.

15 minut Pfesun do parku A. Svehly.

Co nam Vzpominate si na to, jaké idealy a myslenky Svehla zastaval?

vzkazuje Kdyby ta socha mohla ozit a promluvit, co by nam rekla dnes?

A. Svehla Ve skupinach vymyslete a napiste na papiry do komiksovych bublin (pfiloha 4.7

15 minut Bubliny socha Svehla), co by nam Svehla vzkézal.
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Ukazeme si a nahlas fekneme, co jste napsali. Pak udélame hromadnou
fotografii u sochy i s bublinami.

Debata Skupina se presune do zadni ¢asti parku, kde je podstavec, na kterém stavala

o bourani socha rudoarmejce.

a stavéni Pfed revoluci 1989, kdyz byla Svehlova socha schovana, tu stéla jina socha. Jaka

pomniku to podle vas mohla byt?

20 minut Socha uz tu neni, byla presunuta na ficansky hrbitov. Lektor/ka ukaze fotku
rudoarméjce ze hibitova a historickou fotku, kde stavala dfive. Rekne, kdo to je
aco se u sochy odehravalo (skladani pionyrského slibu) (pfiloha 4.8 Svehla
Rudoarméjec).

Najdete misto, kde socha stala?

Nechame Zaky, aby se podivali na podstavec, ktery je schovany v kfovi.
Zamyslime se nyni nad tim, pro¢ se sochy odstranuji, nebo naopak stavi.

ProC si myslite, ze tu stavala socha rudoarméjce?

A feknéte, proc lidé po revoluci chtéli tuto sochu odstranit. Napadaji vas pfiklady
jinych soch, které byly takto podobné problematické?

Lektor/ka mUze zminit priklad Stalinova pomniku na Letné, ktery zde staval
v letech 1955-1962. Pak byl kv(li politickym ddvodim odstranén.

DalSim prikladem, kdy byla socha odstranéna az (dlouho) po sametové revoluci,
je socha marsala Konéva.

Zahrajeme si hru na debatu. Bude mit 3 strany. MUzete si vybrat, jestli chcete
debatovat nebo byt jenom pozorovatelem. Budete zastavat nazor, ktery mozna
neni vas osobni, a proto je to jenom hra, abychom si vyjasnili, jaké mohou
padnout argumenty a jak by takova debata vypadala, kdyby se feSila verejné
mezi lidmi.

Jedna strana je zastdancem argumentl, Ze se maji problematické sochy
odstranovat. Druha strana haji nazor, Ze se sochy maji nechat (pfiloha 4.9
Strhnout sochu ANO, nebo NE).

Dame skupinam 5 minut, aby si sepsaly argumenty.

Lektor/ka vystupuje jako moderator/ka diskuse. Nastavime si pravidla, zZe
respektujeme druhou debatni stranu, nebudeme nikomu skakat do reci
a vyuzivame vécnou argumentaci.

Hra probiha tak, Ze strany postupné fikaji své argumenty a mohou na sebe
reagovat. Debata mize trvat 10-15 minut.

Reflexe Treti strana, ktera debatu pozoruje, po ukonceni debaty vyvozuje vysledek

debaty a hodnoti prabéh. Lektor/ka se tfeti strany ptd, co je podle zak( dilezité pfi

15 minut verejnych debatach.

Kazda ze stran ma moznost reflektovat své pocity z debaty.

15 minut Navrat do zahrady muzea.

Sochy Sochu Antonina Svehly v Ri¢anech vytvofil sochaf Alois Buéanek z bronzu.

a materialy V Ri¢anech miZzeme najit daldi sochy nebo objekty, které jsou z jinych material(.

(skupinova Vzpomenete si, z kterych materiald jsou?

prace) Prace ve skupinach

25 minut Sou&asni umélci vyuZivaji pro sochy i jiné nez tradini materialy. Casto to neni

ani socha jako figura, ale tfeba jenom objekt, ktery mize byt abstraktni.
Vyhledejte si na internetu néktera umélecka dila a feknéte, jaky material umélci
vyuzili, vysvétlete, jaké mohou mit divody k vyuZziti téchto materiald.

Navrhnéte, jaky material byste pouZili pro svou sochu.

1) Jeff Koons (Puppy)

2) Kristof Kintera (Neuropolis)

3) Kostnice Sedlec v Kutné Hore

4) Gilbert and George (The singing sculpture)

5) Markéta Jachymova (Ledovy Vaclav Klaus)

S Zaky spolecéné projdeme jednotlivé sochy a materidly. Kazda skupina popise,
z jakych material(l by postavila vlastni sochu.

~— — — ~—
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Soutéz Nyni se rozdélte do skupin, jak budete chtit, 2-3 zaci v kazdé. Predstavte si, ze

o navrh sochy | mésto RiGany vypsalo vefejnou soutéZ na navrh nové sochy. KaZda skupina

pro meésto | bude tvofit vlastni navrh sochy. Jedna skupina nebude tvofit navrh, ale bude hrat

Ricany roli starosty a zastupitelstva a navrhy posuzovat. Rozmyslete si, kdo bude kde.

(zadani) Nez zacCnete pracovat na svém navrhu, musime spolecné vytvorit kritéria

10 minut soutéze, podle kterych bude zastupitelstvo navrhy hodnotit.

Navrh sochy | Skupiny, které kresli navrhy, pfipravuji prezentaci.

30 minut Starosta a zastupitelé: divaji se na navrhy participacniho projektu. Tipuji
v mapach lokality vhodné pro umisténi sochy. Domlouvaji se na tom, jak budou
hodnotit jednotlivé navrhy. Zaci si mezi sebou zvoli, kdo bude hrat roli starosty a
tim padem i mluvéiho.

Prezentace Starosta rfekne, jak vymysleli bodovaci tabulku a jak budou navrhy hodnotit.

navrhd soch | Skupiny postupné prezentuji své navrhy.

20 minut Zastupitelstvo si zapisuje a na zavér si bere 5 minut ¢asu na spole¢né rozhodnuti
a odlivodnéni, kdo by vyhral soutéz.

Reflexe Sochy tedy mohou mit rGzné funkce, rizné podoby, umisténi, materialové

20 minut provedeni.

Z dnesni vychazky mate néjaké pocity z toho, co je to socha nebo pomnik ve
mésté. Mozna, Ze jste i premysleli o tom, Zze ve mésté nemusi byt nutné socha,
ale mlize to byt jenom objekt. Ud€lame si nyni reflexi. Vyberte si z hromadky
fotografii (pfiloha 4.11 Reflexe socha) jednu fotku sochy nebo objektu, ktera se
hodi k tomu, co chcete na zavér fict. O tom, co jste se dnes dozvédéli, co vas
tfeba prekvapilo, jakou sochu byste si prali, co pro vas socha predstavuje atd.
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